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Was heisst «Mobile»? 

Desktop Mobile 

Grosse Displays Kleine Displays, beschränkter Platz 

Vorwiegend Widescreen (16:9) Drehbare Displays 

Breitbandinternet Begrenzte Verbindungskapazität 

Bedienung per Maus Bedienung mit Finger/Stift 

Hover Effekte (Links, Koordinaten, etc.) Keine Hover Effekte 

Kontextmenus (z.B. rechte Maustaste) Keine Kontextmenus 

Benutzung am Tag Benutzung zu Randzeiten 

Zeitaufwendige Arbeiten erledigen Fokus auf schnell verfügbare Informationen 



Kenne deine Kunden 

Datenquelle: BFS, Neuchâtel 2015 



Performance & Benchmark 

«40% of people abandon a website that takes more than 3 seconds 
to load. That means that people are willing to invest less time into 
waiting for your website as they are waiting for an elevator.» 

Map Serveranfragen Datenmenge Breitband LAN Ladezeit 4G Ladezeit 3G 
1 21 2.5 MB 1.6s 3.4s 6.2s  
2 45 5.3 MB 2.1s 9.2s 11.0s  
3 272 4.0 MB 6.5s 9.7s 16.6s  
4 166 6.3 MB 8.7s 10.2s 15.1s  
5 189 18.8 MB 9.9s 38.0s 95.9s  
6 324 4.6 MB 9.9s 14.4s 15.9s  
7 509 13.2 MB 23.9s 30.2s 43.8s  

Quelle: Sean Work, blog.kissmetrics.com/ (A blog about analytics, marketing and testing) 

 Weniger ist mehr 
 Reduzieren! Paketieren! Minimieren! Skalieren!  

https://blog.kissmetrics.com/


Full Responsive vs. mobile Webseite 

Entscheidung in Luzern: Dedizierte mobile Webseite 
• Weiche durch Parsing des User Agent String (mobi) und 

Auslesen der Bildschirmgrösse 
• Zentrale Konfiguration aller Karten (Desktop und mobile) 

Mozilla/5.0 (iPhone; CPU iPhone OS 9_0 like Mac OS X) AppleWebKit/601.1.46 
(KHTML, like Gecko) Version/9.0 Mobile/13A343 Safari/601.1 

Mozilla/5.0 (Linux; Android 6.0.1; SM-G930F Build/MMB29K) AppleWebKit/537.36 
(KHTML, like Gecko) Chrome/55.0.2883.91 Mobile Safari/537.36 

Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like 
Gecko) Chrome/51.0.2704.79 Safari/537.36 Edge/14.14393 

Samsung 
Galaxy S7 

Apple 
iPhone 6S 

Windows 10 



Entwickler-Tipps 
• Skalierbare SVG Grafiken 
• Viewport: 

 
 

• CSS Media Queries: 
 

• Relative Werte in CSS (%, vh, vw, vmin, vmax) 
• Baue wiederverwendbare Widgets (Dijits) 
• Baue nicht geräte-, oder browserspezifisch, sondern 

responsive 
• Testen, Testen, Testen 

• Nutze Entwicklertools des Browsers 
• browserstack.com 
• responsinator.com 

 
 

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1, maximum-scale=1,user-scalable=no" /> 

@media (max-width: 640px)  { #sidebar, { width: 100% } } 

http://www.browserstack.com/
http://www.responsinator.com/


Kurzer Rückblick 
• Grenzen zw. Mobile & Desktop verschwinden 
• Unsere Kunden sind mobil! 
• Denke an den Lift (3 Sekunden) 
• Weniger ist mehr – Aller Platz gehört der Karte 
• Reduzieren, Paketieren, Minimieren, Skalieren 
• Nutze bewährte Technologien 
• Nutze Online-Tools zum Testen 



Live Demo 
• Prototyp des mobilen Map Viewers im Kanton Luzern 
• https://test.geo.lu.ch/mmv/ 

https://test.geo.lu.ch/mmv/
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